Vyukové stiedisko aplikaci otevieného a svobodného software
Projekt Gymnazia Kromé&fiz 2005—-2007 spolufinancovany ESF v CR

Nazev modulu: Grafika v OSS/FS

Oznaceni: B5

Struéna charakteristika modulu

Modul je orientovan na tvorbu a zpracovani rastrové a vektorové grafiky v prostiedi ote-
vieného a svobodného software. Zahrnuje obecné principy aplikovatelné v bézné praxi:
prehled grafickych formatti a oblast jejich pouZiti, pofizeni obrazka (skenovani, staze-
ni z webu, digitalni fotografie) a jejich apravy, zaclenéni textu do obrazku, jednoduché
kolaze, prace s barvami, vytvofeni vektorové kresby, pozvanky, letdku, sady vizitek,
apod.

Cile modulu - profil absolventa

Absolvent modulu B5 se bude orientovat v oblasti pocitacové grafiky s vyuZzitim otevie-
ného a svobodného software. Nauci se v prostiedi programu GIMP upravovat rastrové
obrazky, exportovat je do rtznych grafickych format, pracovat s vrstvami a pfipravit
k pouziti v prostfedi webu, véetné animaci. Nauci se vytvaret vektorové kresby v aplika-
ci Draw (Kresba) z baliku OpenOffice.org a exportovat je do rastrovych forméath. Ziska
prehled o dalsich aplikacich OSS/FS v oblasti pocitacové grafiky.

Vstupni poZzadavky, doporuceni a metodické pokyny

Modul predpoklada zkusenosti v ovladani pocitace, tj. zvladnuti obsluhy opera¢niho
systému, porozuméni uklddani a otevirani souborti véetné struktury diska a slozek
v pocitaci, pfedpokladaji se také znalosti pouzivani webu.

Je vhodné zadavat vZdy na dalsi hodinu samostatnou préci z probrané latky a vénovat
¢as jejimu vyhodnoceni. Potfebné je také trvat na pfipraveé tcastnika kurzt na hodiny, tj.
vzdy predem zadat samostudium z pfipravenych materialti ¢i webu.

Podminky pro tspésné absolvovani

Ucastnik prokéze tispésné absolvovani tohoto modulu vytvorenim zavérecné prace, kte-
ra4 by méla shrnovat celou latku (nebo alespon jeji vétsi ¢ast) probranou v kurzu. Poté ob-
drzi certifikat o jeho absolvovani. Naméty samostatnych praci navrhne lektor, vyukové

stfedisko je bude archivovat za ti¢elem monitoringu.
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Strucna osnova modulu B5 : Grafika v OSS/FS

p<

Nazev casti

Obsah c¢asti

hod

Uvodni ¢ast

1.1 Publicita ESF

1.2 Osvéta: Co je otevieny a svobodny software

1.3 Download a instalace aplikaci

1.4 Ukézka pracovniho prostfedi (GIMP, OO Kresba)

Zakladni pojmy

2.1 Rozdéleni pocitacové grafiky: rastry a vektory

2.2 Rozliseni, DPI, pfevzorkovani obrazku

2.3 Barvy a stupné Sedi, modely RGB, CMYK

2.4 Forméty barevnych soubort a oblasti jejich pouziti

Rastrova grafika
Ziskavani a archi-
vace obrazkt

3.1 Snimek obrazovky

3.2 Skenovani textovych predloh a fotografii
3.3 Porizeni digitalni fotografie

3.4 Pamétové karty, ¢tecky a prace s nimi
3.5 Prakticka ukazka + procviceni

Upravy a retuSo-
vani snimki

4.1 Zakladni apravy fotografii
4.2 Jas, kontrast, trovné, kivky
4.3 Vybér a préce s jeho nastroji
4.4 Nastroje kresleni

4.5 Filtry

Vrstvy

5.1 Zakladni préce s vrstvami
5.2 Textova vrstva, tpravy textu
5.3 Maska vrstvy

5.4 Animace GIFu pomoci vrstev

Vektorova grafika

6.1 Prosttedi OO Draw (Kresba)

6.2 Zakladni objekty a operace s nimi

6.3 Text ve vektorovém editoru

6.4 Prace s barevnou paletou

6.5 Export vektorovych objektti do rastrovych forméatt

Grafické doplrnky

7.1 Ptiprava grafiky pro web
7.2 Format PDF v grafice
7.3 Grafika 3D-objektt

CELKEM
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Doporuceny tématicky plan modulu B5: Grafika v OSS/FS

1. Uvodni ¢ast 2 hodiny

1.1 Publicita ESF

Stru¢na informace o strukturalnich fondech EU, Opera¢nim programu Rozvoj lid-
skych zdrojt, jeho prioritdch a opatfenich. Zatazeni projektu do této struktury. Od-
kaz www.esfcr.cza www.msmt.cz.

1.2 Osvéta: Co je otevieny a svobodny software, disledky, vyhody

Stru¢né - terminologie FS a OSS (viz http://www.gnu.cz a odkaz na svobodny soft-
ware), dasledky licenci GPL a objasnéni vyhod pro uzivatele.

1.3 Download a instalace aplikaci

Navstivit stranky http://www.gimp.cz a http://www.openoffice.cz a ukazat moz-
nost stazeni aktudlni verze aplikaci. Upozornit na postup instalace GIMPu (nejpr-
ve knihovny GTK+, pak az samotny GIMP). Poukézat na podporu v podobé helpu,
FAQ, tutorialti, oborovych diskusnich skupin.

1.4 Uké&zka pracovniho prostiedi (GIMP, OO Kresba)

Kratka ukazka po spusténi téchto aplikaci motivuje acastniky k instalaci doma ¢i na
pracovisti a pomtze lepsi orientaci a rychlejsimu osvojeni téchto programd.

2. Zakladni pojmy 2 hodiny

2.1 Rozdéleni pocitac¢ové grafiky: rastry a vektory

Rastr - slozen z bodi, vysledkem je fotografie nebo malba (ukazka struktury rastru).
Vektorovy obrézek - sloZzen z objektt (Gsecka, kfivka, elipsa, obdélnik), 1ze je libo-
volné zvétsovat/zmensovat.

2.2 RozliSeni, pfevzorkovani obrazku

Rozliseni = pocet bodi na jednotku vzdélenosti (v DPI = bod na palec), ukazky pii-
méfeného rozliseni (pro obrazovku a tiskarnu), rozliseni dne$nich monitort. Ukézka
prevzorkovani obrazku (zmenseni poctu bodd) napi. v prohlize¢i obrazkd, porov-
nani velikosti souborti pivodniho a zmenseného obrazku. Ukazka pfevzorkovani
v GIMPu.

2.3 Barvy a stupné sedi, modely RGB, CMYK

8 barev/bod = 28 = 256 barev, nebo stupnti Sedi. 24 barev / bod =224 =16 777 216
barev = asi 16,7 mil. barev. S¢itaci (aditivni) metoda RGB u monitort, od¢itaci (sub-
traktivni) metoda CMYK u tiskaren.

2.4 Forméty barevnych soubort a oblasti jejich pouziti

YNV Vv

Nejbéznéjsi grafické formaty: GIF (komprese bezeztratova, LZW, 256 barev, prihled-
nost, animace), JPEG (komprese ztratova, 16,7 mil. barev), PNG (komprese bezeztra-
tova, nepatentovand, 16,7 mil. barev, prihlednost). Vhodné oblasti pouziti (velikost
souboru vs. kvalita u JPG a GIF pro foto a pomocnou grafiku). Dalsi forméty: BMP
(nekomprimovany), TIFF. Nativni forméat GIMPu = XCF (zachovani vrstev).
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3. Rastrova grafika: Ziskavani a archivace obrazka 6 hodin

3.1 Snimek obrazovky

Ukazka zachyceni snimku celé obrazovky nebo jeji ¢asti (nastaveni zpozdéni), moz-
nosti vyuziti.

3.2 Skenovani textovych predloh a fotografii

Ukazka skenovani v rezimu RGB, stupiiti Sedi a CB. Dalsi zpracovani naskenova-
nych objektd.

3.3 Potizeni digitalni fotografie

Spravné drzeni fotoaparatu, zdkladni pravidla fotografovéni, kompozice snimku,
zohlednéni sméru a mnozstvi dopadajiciho svétla, fotografie osob, krajiny, budov,
interiéru, za desté, v pohybu.

3.4 Pamétové karty, ¢tecky a prace s nimi
Rtizné druhy pamétovych karet, jejich pfipojeni k pocitaci, pfevod souborti.
3.5 Prakticka ukédzka + procviceni

Vychéazka do terénu s pofizenim snimkii. Neni-li tato moZnost, préace s fotografiemi
z webovych galerii.

4. Upravy a retusovani snimk 4 hodiny

4.1 Zéakladni apravy fotografii
Transformace (ofiznuti, rotace, zkoseni, skdlovani, perspektiva), retuSovani.
4.2 Jas, kontrast, trovné, kivky

Porovnani rychlého ale destruktivniho zptisobu tpravy (Vrstva > Barvy > Jas-Kon-
trast) s Setrnym zptisobem tpravy trovni (Vrstva > Barvy > Urovné) a kiivek (Vrstva
> Barvy > Ktivky). Histogram.

4.3 Vybér a préce s jeho néstroji

Obdélnikovy, elipticky a volny vybér. Soucet, rozdil a prinik vybéra. Inteligentni
nuzky, magickd hiilka (vybér podle barvy), Beziértiv vybér. Posun a vymazani vybeé-
ru, doplnék, ulozeni vybéru.

4.4 Nastroje kresleni

Vybér stopy nastroje, barvy, jejich michani, webové barvy, barevna pipeta, palety,
tuzka a stétec, pero, guma, vyplil barvou, vzorkem a barevnym pfechodem.

4.5 Filtry

Filtry jako zadsuvné moduly nebo skripty, modularita GIMPu, ukazky rtznych druhii
filtrd.

5. Vrstvy 4 hodiny

5.1 Zakladni prace s vrstvami

Co jsou vrstvy, dialog pro préci s vrstvami, funkce v kontextovém menu.
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5.2 Textova vrstva, tpravy textu

Textovy nastroj a nastaveni jeho vlastnosti, zarovnani textové vrstvy k ostatnim vrst-
vam. Plugin Free Type (Filtry > Text > Free Type) - konfigurace a pouziti.

5.3 Maska vrstvy

Maska a prithlednost vrstvy, Alfa kanal, pfidani masky, prace s maskou, vybér mas-
ky.

5.4 Animace GIFu pomoci vrstev

Ruc¢ni animace pomoci zobrazeni dialogu vrstev, rezimy combine a replace, slozitéjsi
animace pomoci GAP video plugin.

6. Vektorova grafika, OpenOffice.org Kresba 4 hodiny
6.1 Prostedi OO Draw (Kresba)

Hlavni nabidka, palety nastroja.

6.2 Zakladni objekty a operace s nimi

Vybér, lupa, text, obdélnik, elipsa, 3D-objekty, kiivka, ¢ary, spojnice, efekty, zarov-
nat, usporadat,

6.3 Text ve vektorovém editoru

Text obycejny a text pfizplisobeny rozméram radmce, textové tpravy (vybarveni, ro-
tace, zména velikosti)

6.4 Prace s barevnou paletou
Zobrazit > Panely ndstroji > Paleta barev. Rychlé vybarveni objektt (P a L na mysi).
6.5 Export vektorovych objekttt do rastrovych formatt

Nutnost pfedem provést vybér skupiny objektti k exportovani. Prakticka cviceni (vi-
zitka, pozvanka).

7. Grafické doplnky 3 hodiny

7.1 Ptiprava grafiky pro web

Ukazka tvorby rastrovych obrazkt pro web, apravy v GIMPu, export vektorovych
objektti z OO Kresba.

7.2 Format PDF v grafice

Ukazka pfiméno exportu do forméatu PDF z prostiedi OO Kresba, prohlizeni v pro-
stfedi Adobe Reader.

7.3 Grafika 3D-objektt

Informace o dalsich vyuzitelnych programech v oblasti grafiky, napt. 3D-objektd.
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